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Un jeu a découper et a découvrir

Comment fabriquer le jeu :
1. Imprime ces dessins (au format portrait) sur du papier épais en deux exemplaires.
2. Découpe les petites cartes. Tu dois avoir au total 36 cartes.

3.Tu peux colorier les dessins et jouer avec ce memory.

Reégles du jeu au bas de la page



Jésus dit : je ne mettrai
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Car que profitera-t-il a un

homme s'il gagne le

monde entier, et qu'il

fasse la perte de son
ame ?

Matthieu 16:26

Vous avez lavie :
éternelle, vous /‘ :
qui croyez au
nom du Fils de &—L

Dieu.

1 Jean 5:13 (’—5




Jésus dit : Mes brebis écoutent ma
voix, et moi je les connais, et elles
me suivent, et moi, je leur donne

la vie éternelle, et elles ne

w périront jamais ;
et personne ne
les ravira de
ma main.

Jean 10:28

Jésus dit : celui qui
me suit ne
marchera point
dans les ténébres.

Jean 8:12
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pour Christ :
Soyez réconciliés
avec Dieu !
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Ceux qui me
recherchent me
trouveront.

Proverbes 8:17

Cherchez I'Eternel .
tandis qu'on le
trouve.

Esaile 55:6

Et quoi que vous
demandiez en
mon nom, je le

ferai, afin que le

Pére soit glorifié
dans le Fils.

Jean 14:13




Ne crains
point, car je

suis avec toi.

Esaie 41:10

Car les yeux de I'Eternel
parcourent toute la terre.

2 Chroniques 16:9

Tous les prophétes lui
rendent témoignage,
que, par son nom,
guiconque croit en lui
recoit la rémission des
péchés.

Si nous confessons nos

péchés, il est fidéle et juste

nos péchés et
nous purifier

de toute

1

iniquité.

Jean 1:9
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Comme les cieux sont

élevés au-dessus de la
terre, sa bonté est

grande envers ceux qui

le craignent.
Psaume 103:11

Que faut-il
gue je fasse
pour étre
sauve ? ...
Crois au
Seigneur Jésus,
ettu seras sauvé, "

toi et ta maison. \

Actes des Apbtres 16:31




Reégles du jeu:

| 1ére maniére de jouer :

Etaler toutes les cartes face cachée. A son tour, chaque joueur retourne deux cartes de maniére a ce que les faces soient visibles par tous. Si le joueur retourne
deux cartes identiques formant une paire, il garde la paire et rejoue. Si les deux cartes sont différentes, il les remet en place face cachée, ¢’est au joueur suivant de
jouer. Le gagnant est le joueur qui a le plus de paires.

Il est donc important de se souvenir de I’emplacement des cartes déja retournées ...

| 2éme maniere de jouer :
112 jeux de cartes complets (sans les logos)
' 2 affiches (montrant ’ensemble des cartes)

On joue par équipes de 2, il faut au minimum 2 équipes.

Les cartes sont disposées sur la table : un jeu en recto, un jeu en verso, le tout mélangé.

Les affiches (montrant I’ensemble des cartes) sont observées pendant une minute, puis retournées.

Il faut retrouver les paires, pour avoir les 2 cartes ayant le méme message.

Remarques :

[ 11 faut jouer sans retourner la premiere carte que I’on a choisi, il faut seulement la désigner du doigt dans le jeu disposé sur la table.
1l ne faut pas montrer le verso de la carte a 1’autre équipe (sinon le suivant peut prendre tout de suite la paire).
00

On peut jouer au début seulement avec une partie des cartes.

Recto -Verso
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